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2. Evropské instituce a jejich fungování
VÝČET VÝSLEDKŮ:
 

1. Společenská desková hra o evropských institucích a jejich fungování  

2. Informativní materiál o institucích EU

3. Průvodní dopis

4. Výroba a distribuce hry do gymnázií 

5. Distribuce do Eurocenter

6. Zveřejnění informace o hře na www.euroskop.cz
VÝČET CÍLOVÝCH SKUPIN:

Hlavní cílová skupina:

· Žáci gymnázií
Vedlejší cílová skupina:

· Učitelé gymnázií
Skupina, která bude mít k výsledku projektu přístup, ale není přímou cílovou skupinou:
· Zájemci o problematiku EU navštěvující regionální Eurocentra 
 

ZÁKLADNÍ POPIS PROJEKTU: 

Hlavním výsledkem projektu bude vytvoření společenské deskové vzdělávací hry, která bude sloužit k výuce tématu Instituce EU na gymnáziích. Podstatou hry bude získání nových a uplatnění již získaných vědomostí o institucích EU, dalšími efekty bude procvičení probrané tématiky a zafixování předešlých získaných vědomostí, a to formou hry. Celkovým cílem projektu je podat velmi netradiční, nápaditou, zajímavou a hravou formou informace o fungování institucí Evropské unie a o praktickém dopadu jejich činnosti na ČR. Hlavní cílovou skupinou jsou žáci gymnázií a druhou cílovou skupinou jsou učitelé gymnázií. 

Projekt přímo navazuje na projekt Modelové hodiny o EU, který byl vytvořen v rámci grantového řízení Úřadu vlády z roku 2006. Výsledkem tohoto projektu byly mj. i velmi podrobné podklady pro výuku látky týkající se institucí EU pro gymnázia v ČR. Deskovou vzdělávací hru lze velmi efektivně a maximálně účelně návazně využít pro zopakování probrané látky a dlouhodobé osvojení probraného tématu studenty škol. Kromě toho lze hru využít i jako motivační prvek před samotnou výukou i jako součást výuky, s jejíž pomocí lze látku netradičním způsobem objasnit. Přínos hry a jeho efektivita je tak ohromná.  
Desková hra bude vytvořena, vyrobena a distribuována do všech gymnázií a Eurocenter v ČR. Součástí zásilky bude krátký informační materiál o institucích EU a průvodní dopis pro vedení škol a učitele. Na euroskopu bude vyvěšena informace o její dostupnosti.
FINANCOVÁNÍ PROJEKTU:

	Tabulka financování projektu

	Celková cena projektu:
	429 470 Kč

	Výše spolufinancování (faktická a procentní):
	150 264 Kč, tj. 34,99%

	Částka nárokovaná na Úřadu vlády ČR:
	279 206 Kč


Část B: Popis projektu

1.
Cíle projektu 

Hlavní cíle projektu:
1. poskytnout cílovým skupinám nové informace o institucích EU a jejich fungování

2. uplatnit, procvičit a zafixovat již stávající informace o institucích EU

3. ukázat praktické dopady fungování institucí EU na ČR a život jejích občanů

4. probudit zájem o problematiku institucionálního systému

5. povzbudit diskuzi o fungování institucí EU

6. navázat na předešlé výstupy Koncepce informování o evropských záležitostech
7. zajistit celorepublikový dopad projektu 

Deskové společenské hry jsou velmi oblíbené, a to zejména u mládeže. Cílem projektu je využít vzdělávací potenciál, který v sobě má využití deskové hry jako zdroje informací o evropských institucích. Výsledkem bude vytvoření této vzdělávací deskové společenské hry, vytvoření informačního materiálu o institucích EU a doprovodného dopisu, distribuce vyrobené deskové hry do všech gymnázií v ČR a do Eurocenter, a uveřejnění zprávy o akci na euroskopu. 

Evropská agenda je dnes nedílnou součástí života nejen politiků, ale i občanů a mladé generace zejména. Práce institucí ovlivňuje mnoho sfér našeho života – od ekonomické přes sociální až po např. kulturní. S důsledky rozhodnutí Rady EU a Evropského parlamentu se setkávají, leckdy naprosto nevědomky, studenti i lidé ve svém každodenním životě. Hra jim zábavnou formou pomůže pochopit dopady některých unijních aktů, souvislosti a zákonitosti, kterými se řídí činnost hlavních institucí EU, chápat především praktické dopady činnosti institucí na život v ČR. Cílem je zcela nekonvenčním způsobem na jedné straně podat stěžejní specifické informace studentům a učitelům gymnázií (a občanům, kteří budou mít o hru zájem) o všeobecně velmi zkostnatěle a složitě podávané problematice spojené s prací jednotlivých institucí EU, na straně druhé podpořit zvýšený zájem o dění v EU v době našeho předsednictví, navázat na něj a povzbudit jej. Projekt výrazně zvýší orientaci studentů i dalších skupin v kompetencích a náplni práce evropských institucí právě v čase intenzivnějšího zájmu o tuto oblast i z důvodů dlouhodobé debaty o ratifikaci Lisabonské smlouvy.
 Specifickým cílem je vnést do výuky o EU na gymnáziích netradiční prvek, který reflektuje obrovský zájem studentů o tento typ her, a současně využívá, navazuje a prohlubuje již získané znalosti studentů v této oblasti. Projekt tak bezprostředně navazuje na předešlý projekt Modelových hodin v rámci grantů Úřadu vlády. Modelové hodiny o institucích EU lze skvěle využít pro probrání látky a deskovou hru návazně využít pro procvičení a upevnění probrané látky, či jako motivační prvkem před výkladem nebo jako součást samotného výkladu. 
Vedlejším cílem je umožnit využití této hry nejen ve školách, ale i v rodinách, v případě zájmu i v jakýchkoli formálních i neformálních skupinách.
Úkolem hry je nejen předat informace zábavnou formou, ale přispět i k vyvolání diskuze mezi mladými lidmi, studenty, pedagogy (případně i mezi veřejností, která si hru v Eurocentru vyzvedne) o práci institucí EU a jejím dopadu na běžný život občanů. Vyvrátit některé mýty o důsledcích unijních rozhodnutí, napomoci rozlišovat v budoucnu leckdy klamné a mylné informace o tom, za co všechno EU „může“ a co všechno „může“. Přispět i k tomu, že se studenti nad informacemi o důsledcích práce institucí EU zveřejňovaných v médiích zamyslí, zda to, co je jim předkládáno, může být pravda, nebo to je – jak se leckdy stává - naprostý nesmysl.
Projekt bude mít celorepublikový dopad, neboť hra bude distribuována do všech gymnázií v celé ČR a do všech regionálních Eurocenter.
Naplnění požadavků na projekt:
· Projekt poskytne kvalitní informace o komunikačních okruzích pro rok 2009 identifikovaných ve Vyhlášení grantového řízení a Koncepci informování o evropských záležitostech v ČR. Je zaměřen zcela konkrétně na komunikační okruh 2. „Evropské instituce a jejich fungování“ a jeho náplň je v naprostém souladu se zadáním. 

· Silnou stránkou projektu je především netradiční a maximálně přínosný způsob informování co nejvíce vyhovující specifické hlavní cílové skupině studentů.

· Díky velmi značnému přínosu a dopadu projektu na zvolenou cílovou skupinu představuje projekt velmi účelně vynaložené prostředky.

· Projekt vychází z rostoucího zájmu mladých lidí o deskové hry a ze zvýšeného zájmu o problematiku práce institucí EU, vyvolanou nejen naším předsednictvím v Radě, ale i blížícími se volbami do Evropského parlamentu, jmenováním nové Komise, dramatickým ratifikačním procesem Lisabonské smlouvy a obrovskou polarizací názorů na EU a její instituce v české společnosti.

· Projekt má v rámci ČR maximální možný regionální dopad - je celostátní.
· Výše spolufinancování ze strany příjemce dotace splňuje minimální výši, stanovenou poskytovatelem dotace. Výše spolufinancování ze strany příjemce dotace je velmi vysoká a tvoří 21 % celkových uznatelných nákladů projektu. 
· Žádná z aktivit a žádný výsledek projektu nebude ovlivněn propagací, která prokazatelně směřuje k potlačení práv a svobod člověka, nebo hlásá národnostní, rasovou, náboženskou či třídní zášť, nebo zášť vůči jiné skupině osob.

· Projekt je napsaný v češtině.
· 30 % výsledků projektu v hmotné podobě (tj. 340 kusů her) bude dodáno do distribučního centra OEZ, které zajistí jejich další distribuci mezi všechna Eurocentra v ČR. Ostatní výsledky budou rozeslány přímo do škol.
· Veškeré schválené náklady a výsledky projektu budou realizované v roce 2009. Harmonogram je proveditelný, provázaný a je zajištěno jeho naplnění.
2.
Cílové skupiny

2.1
Hlavní cílová skupina 1: Studenti gymnázií 
Definice cílové skupiny:

Kvantifikace cílové skupiny:
Studenti gymnázií: 146 370 
Gymnázií v roce 2007/2008: 373

(Údaje ČSÚ, Školní statistická ročenka 2008)
Hlavní cílovou skupinou jsou žáci gymnázií. Tuto cílovou skupinu představují mladí lidé, kteří jednak jsou schopni a ochotni vnímat a vstřebávat nové informace a ochotni je aplikovat v každodenním životě. Tato cílová skupina byla tedy vybrána zejména díky maximálnímu dopadu a dále kvůli logické návaznosti na minulé informační akce v rámci koncepce informování o evropských záležitostech v ČR. Tuto cílovou skupinu tvoří žáci 373 gymnázií a středních škol. Podle statistických údajů Českého statistického úřadu (Školní statistická ročenka 2008) a údajů Ústavu pro informace ve vzdělávání (databáze škol s kontakty z r. 2008) tvoří vybranou hlavní cílovou skupinu 146 370 žáků. K nim lze ještě připočítat žáky některých středních škol, které spolupracují s gymnázii, mají s nimi společné sídlo a adresu, na kterou budou hry posílány. Zde vycházíme z adresáře SŠ, který bude aktualizován za pomoci Ústavu pro informace ve vzdělávání. Žáků těchto škol je cca 50 000. Tzn. že předpokládaný celkový počet zástupců hlavní cílové skupiny je cca 200 000 žáků.
Regionální rozložení cílové skupiny:
Cílová skupina je rozmístěna poměrně rovnoměrně po celém území ČR. Vyšší koncentrace škol je ve velkých městech. Jedná se o krajská města. V počtu škol mezi nimi vede Praha, následovaná Brnem a Ostravou. Gymnázia jsou i v bývalých okresních městech a v několika větších městech, které status okresního města neměly.
Stav informovanosti a potřeb cílové skupiny:
Při mapování stavu informovanosti této cílové skupiny jsme vycházeli jednak z údajů získaných od inspektorů České školní inspekce (viz náš projekt série školení inspektorů z celé ČR Vzdělávací moduly pro inspektory České školní inspekce, 2006), jednak z analýz dotazníkových šetřeních, z naší spolupráce s vedením gymnázií a dlouholeté spolupráce s touto cílovou skupinou, pro niž připravujeme a úspěšně realizujeme projekty již několik let.

Z vlastních zkušeností i z dotazníkových šetřeních víme, že je mezi studenty značný zájem o problematiku EU, ale ta často není ve výuce probírána. Důvodů je mnoho – od neochoty pedagogů se učit a vyučovat nové věci, až po nedostatek času, kdy se k moderním dějinám vůbec ve škole nedostanou z časových důvodů. Problémem je i skutečnost, že téma EU je průřezové a problematika spojená s EU je přednášena v několika různých předmětech – dějepis, zeměpis, základy společenských věd, humanitních předmaturitních blocích – a učitelé leckdy spoléhají na to, že téma bylo probráno v jiném předmětu, že se na ně soustředil kolega apod. V případě, že okruhy, vyplývající z Rámcových vzdělávacích programů probírány jsou, jsou témata ve většině případů probírána tak, že není zdůrazněn jejich konkrétní vztah k ČR a zejména dopady členství v EU a práce institucí na Českou republiku. Zde je důvod jednoduchý – učitelé si to sami leckdy ani neuvědomí, anebo jednoduše nevědí.
Dle našich analýz z dotazníkových šetření lze konstatovat, že žáci gymnázií mají určité znalosti o jednotlivých zemích EU, vědí o existenci EU a dokážou vyjmenovat některé instituce, ale jejich vědomosti jsou útržkovité, bez pochopení vzájemných vztahů, podmíněností, důsledků. Chybí jim pochopení vzájemných vztahů, pravomocí, odpovědností. Část žáků sleduje aktuální vývoj v Evropě, má informace o současném dění, ale není schopna je zařadit do vzájemných souvislostí. Navíc jsou informace z médií často zkreslené, vytržené z kontextu, tendenčně či účelově podané nebo dokonce naprosto nesprávné. Často je možné se setkat s tím, že žáci nejsou schopni se orientovat ve velmi rozporuplných informacích a postojích vrcholných představitelů našeho státu k evropské integraci. Dalším problémem z hlediska informovanosti této cílové skupiny je skutečnost, že téma Evropské unie a evropské integrace se vyučuje na školách v rámci několika předmětů (zeměpis, dějepis, základy společenských věd, humanitní blok) a žáci často nejsou schopni a ani vedeni k tomu spojit informace, týkající se tématu evropské integrace, získané při výuce v různých předmětech od různých vyučujících v jeden smysluplný, logický, na sebe navazující celek. Problematika EU je jim často přednášena spíše v rovině teoretické, bez možnosti aplikace poznatků do praxe. Jedním ze základních nedostatků je neschopnost využít získané teoretické znalosti v běžném životě. V tomto konkrétním případě žáci vědí, jaké jsou zhruba instituce, ale už nevědí, co jednotlivé instituce dělají, jaké mají pravomoci, jak spolupracují. A už vůbec nemají představu o tom, jak práce institucí ovlivňují náš každodenní život. Netuší např., kdo navrhuje legislativní akty, jak a kdo je schvaluje, jak je členské státy přejímají do své legislativy, co se stane, když někdo danou legislativu nedodržuje, když porušuje stanovená pravidla… Právě v aplikaci teoretických poznatků, které ve škole studenti již získali (a u mnoha studentů se znalost dané tématiky zlepšila po té, co pedagogové využívali výsledků projektu z r. 2006 Modelové hodiny o EU pro gymnázia) napomůže výsledek předkládaného projektu. Formou hry, nenásilně, bez mentorování a poučování, pochopí žáci dopady práce unijních institucí na ČR, na svůj vlastní život. Navíc v rámci kolektivní, společenské hry, kterou mohou hrát nejen ve škole, ale i v rodině či jiných sociálních skupinách, bude docházet, jak je to u podobných her obvyklé a běžné, k diskuzím o tématech, výměně zkušeností, znalostí, rozvoji vědomostí.
Informační potřeby cílové skupiny žáků:
· Žáci budou nejspíš většinu svého života žít jako občané EU, a proto potřebují vědět, jak jejich život Evropská unie ovlivňuje a jak mohou případně oni sami ovlivnit budoucí vývoj.
· Žáci mají určité základní znalosti, ale potřebují tyto vědomosti upevnit a zejména aplikovat na situace v praktickém životě, aby pochopili důsledky a dopady členství ČR v EU a práce unijních institucí.
· Žáky bude čekat maturitní zkouška a současně většinu z nich i přijímací zkoušky na VŠ. Součástí obou zkoušek jsou i otázky, týkající se všeobecného přehledu, k němuž bezesporu problematika EU patří. Zejména u žáků gymnázií se předpokládá, že budou ve studiu pokračovat na VŠ, a to nejen v ČR, ale mají možnost studovat i v ostatních členských státech EU. Potřebují tedy vědět, jak Unie funguje, jak instituce pracují, jaké dopady má tato práce a členství v EU, jaké výhody, nevýhody. 

· Jsme členským státem, jsme součástí Unie a studenti potřebují pochopit, jak toto společenství funguje, jaké instituce v jeho rámci pracují, jak práce těchto institucí ovlivňuje náš život.
· Stále ještě (v době podání projektu) existuje i v naší zemi (možná již jen teoretická) možnost, že bude uspořádáno referendum o Lisabonské smlouvě, a žáci by měli mít představu, co ve smlouvě je a jak ovlivní další fungování Unie. Samozřejmě že hra nedokáže a ani si neklade za cíl vysvětlovat obsah Lisabonské smlouvy, ale pomůže žákům se orientovat v činnosti institucí, v dopadech na ČR a tím následně i lépe chápat a rozumět diskusi o institucionálních změnách v rámci smlouvy. 
· Hra by měla být i motivací k dalšímu vlastnímu aktivnímu vyhledávání informací a prohlubování znalostí v dané oblasti. 
Nezanedbatelná je i možnost využít výsledku projektu i k informování o možnostech zaměstnání v institucích Evropské unie s cílem je dosáhnout většího počtu českých zástupců v těchto organizacích.
Celkově byla tato skupina vybrána z důvodu nejsilnějšího dopadu. Žáci gymnázií se tématem Evropské unie zabývají nejvíce, dají se u nich předpokládat nejhlubší znalosti a hra určená k procvičení a zafixování probrané látky bude mít na ně největší dopad. Dále se u této skupiny dá předpokládat nejživější debata nad probíraným tématem a diskuse na téma fungování institucí EU je přímo cílem dotačního řízení pro rok 2009. Skupina žáků gymnázií také své zkušenosti na rozdíl od ostatních s největší pravděpodobností využije při dalším studiu na vysokých školách. Dalším důvodem výběru této skupiny byla již zmíněná bezprostřední návaznost na předcházející komunikační okruhy vyhlášené Úřadem vlády a jasná provázanost s výsledky projektů, které z této aktivity vzešly.
2.2 Cílová skupina 2: Učitelé gymnázií
Definice cílové skupiny:
Kvantifikace cílové skupiny:
Učitelé gymnázií: 11 807 

Vedlejší cílovou skupinou jsou učitelé gymnázií. Učiteli gymnázií se rozumí pedagogičtí pracovníci věnující se výchově žáků na 4 letých i víceletých gymnáziích v České republice. Učitelů gymnázií je dle statistických údajů Ústavu pro informace ve vzdělávání 11 054 interních a 753 externích. Celkem má tedy druhá cílová skupiny 11 807 učitelů. Gymnázia v roce 2007/2008: 373 (Údaje ČSÚ, Školní statistická ročenka, 2008). K nim lze podobně jako u skupiny č. 1 připočítat učitele některých středních škol, které s gymnázii spolupracují úzce spolupracují, mají s nimi společné sídlo apod. Učitelů těchto škol je cca 1 000. Tzn. že počet zástupců hlavní cílové skupiny bude cca 12 800 učitelů. Projekt jim bude sloužit při přípravě hodin o EU. Učitelé budou moci výsledky projektu přímo použít při své práci a jsou vedlejší cílovou skupinou.
Regionální rozložení cílové skupiny:
Cílová skupina je rozmístěna poměrně rovnoměrně po celém území ČR. Vyšší koncentrace škol je ve velkých městech. Jedná se o krajská města. V počtu škol (a počtu učitelů) mezi nimi vede Praha, následovaná Brnem a Ostravou. Gymnázia jsou i v bývalých okresních městech a v několika větších městech, které status okresního města neměly.
Stav informovanosti a potřeb cílové skupiny:
Při mapování stavu informovanosti této cílové skupiny jsme vycházeli jednak z údajů získaných od inspektorů České školní inspekce (viz náš projekt série školení inspektorů z celé ČR Vzdělávací moduly pro inspektory České školní inspekce, 2006), jednak z analýz dotazníkových šetření, z naší spolupráce s vedením gymnázií a dlouholeté spolupráce s touto cílovou skupinou, pro niž připravujeme a úspěšně realizujeme projekty již několik let.

Mezi učiteli není informovanost o dané problematice (konkrétně fungování institucí EU) zcela uspokojivá a je založena především na teoretické sumě znalostí, které ale ani učitelé leckdy nejsou schopni aplikovat na konkrétní situace. Informovanost je tudíž spíše povrchní. Na základě našich vlastních zkušeností při pořádání seminářů o EU na gymnáziu a při zpracování projektu Modelové hodiny o EU sami učitelé v řadě případů přiznávali, že mají díky velkému časovému vytížení problémy s tím detailně sledovat dění v EU. Je pro ně leckdy problematické orientovat se v záplavě zpráv o EU poskytovaných médii, které jsou bohužel často zkreslené, vytržené z kontextu, tendenčně či účelově podané nebo dokonce naprosto nesprávné. Základní obecné znalosti dané problematiky jsou relativně dobré, ale tyto znalosti jsou často neaktuální, nedostatečné a neutříděné a především nejsou provázány s praktickým životem. 

Informační potřeby cílové skupiny učitelů:

· Učitelé sami potřebují pochopit v daném komunikačním okruhu (instituce EU a jejich fungování) souvislosti, dopady jejich činnosti na ČR, na občany, podnikatele, studenty.
· Učitelé postrádají metodické pomůcky pro výuku tohoto tématu. 

· Učitelé mají dostatek teoretických znalostí, ale potřebují pomůcku, která by jim pomohla aplikovat tyto znalosti ve výuce na praktické situace.
· Učitelé potřebují netradiční pomůcku, která by pomohla konkrétní problematiku fungování unijních institucí a zejména dopadu jejich činnosti na ČR a náš život (která není nijak zvlášť pro žáky, ani pro ně samotné přitažlivá) vyjasnit, a to zajímavou, netradiční formou, která by sama o sobě představovala pro žáky motivační prvek.
· Hra by měla být impulzem k dalšímu prohlubování znalostí u pedagogů. (konec konců budou to právě oni, na koho se se svými případnými dotazy budou žáci především obracet.)
Pro tuto skupinu (učitele gymnázií) bude mít výsledek tohoto projektu velmi významný přínos v podobě vysoce kvalitní, nekonvenční, zajímavé a přitažlivé pomůcky pro nesporné zlepšování účinnosti vzdělávacího procesu a objasnění a upevnění poměrně obtížného, složitého a pro žáky nepříliš záživného tématu. To bude mít výrazně pozitivní vliv na jejich práci a kvalitu výsledků, kterých při své práci dosahují.
2.3 Skupina, která může v určitém případě využít výsledky projektu: 3: Zájemci o problematiku EU navštěvující regionální Eurocentra a široká veřejnost, zajímající se o unijní problematiku a mající přístup k internetu.
Definice cílové skupiny:

Kvantifikace cílové skupiny:
V daném případě není možná přesná kvantifikace cílové skupiny, neboť nejsou veřejně dostupné informace o počtu návštěvníků Eurocenter v jednotlivých regionech. Vzhledem k tomu, že se jedná o skupinu, která není hlavní cílovou skupinou a pro níž nejsou výsledky projektu prioritně určeny, není ani její přesná kvantifikace pro projekt podstatná.
Vedlejší skupinou, která bude projektem zasažena je široká veřejnost, zahrnující zejména zájemce o problematiku EU navštěvující regionální Eurocentra a další osoby, zajímající se o unijní problematiku a mající přístup k internetu, na němž se o existenci hry dozvědí. Tato skupina není přímo cílovou skupinou, pro kterou by projekt byl prioritně určen, ale je možným příjemcem výsledků projektu v případě, že si hru v některém z Eurocenter vyzvedne. Vedle náhodných osob, které se o hře dozvědí na internetu a vyzvednou si ji v Eurocentrech, budou součástí této třetí skupiny i kamarádi  či rodinní příslušníci studentů, kteří se se hrou seznámili ve škole a dojdou si ji cíleně do Eurocentra vyzvednout.
Regionální rozložení cílové skupiny:
Cílová skupina je rozmístěna rovnoměrně po celém území ČR. 
Stav informovanosti cílové skupiny:
Informovanost této skupiny je velmi různorodá. Patří do ní lidé, kteří se o problematiku záměrně, pravidelně zajímají, vyhledávají aktivně informace na euroskopu, navštěvují Eurocentra. Spadají sem však i takoví občané, kteří do Eurocenter nechodí pravidelně, ale spíše přijdou jen ze zvědavosti, či zcela náhodně. Na tyto lidi projekt není cíleně zaměřen, ale mohou se stát příjemci výsledku projektu, pokud si v Eurocentru hru vyzvednou a zahrají si ji. Rozhodně se však nejedná o preferovanou skupinu a nelze ani předpokládat, že by se početně vyrovnala některé z předcházejících skupin. Nicméně ji nelze zcela vyloučit či opomenout. 
Informační potřeby cílové skupiny:
· Potřebují se dozvědět něco konkrétního o fungování EU a vědí, že informace najdou v Eurocentru. Tam jim v případě zájmu právě o práci institucí doporučí výsledek tohoto projektu - deskovou hru.
· Potřebují získat nějaké specifické informace o EU, hledají je na stránkách euroskopu a objeví hru. Již cíleně si pro ni do Eurocentra zajdou.
· Náhodný návštěvník Eurocentra, který nehledá žádnou úzce specifickou informaci, ale zaujme ho hra o fungování institucí. Je pravděpodobné, že v první fázi zaujme spíše forma prezentace informací.
3.
Výsledky projektu

Výčet všech výsledků projektu:

	Číslo výsledku
	Výsledek 

a jeho stručná charakteristika

	1.
	Společenská desková hra o evropských institucích a jejich fungování 

	2.
	Informativní materiál o institucích EU

	3.
	Průvodní dopis

	4.
	Výroba a distribuce hry do gymnázií 

	5.
	Distribuce do Eurocenter

	6.
	Zveřejnění informace o hře na www.euroskop.cz


3.1
Výsledek projektu č 1: Společenská desková hra o evropských institucích a jejich fungování
Detailní popis výsledku projektu:

Výsledek projektu č. 1 zajistí velmi netradiční formou zpracovaný specifický informační materiál (o institucích EU, jejich fungování se zaměřením na konkrétní dopady činnosti institucí na ČR, její občany) vytvořený především pro hlavní cílovou skupinu č. 1 a následně pro vedlejší cílovou skupinu č. 2. Studentům napomůže k mnohem lepšímu pochopení již získaných znalostí i informací z médií a to především v oblasti praktických dopadů fungování institucí EU v reálném životě v ČR, doplní jejich dosavadní znalosti a přispěje k aplikaci znalosti do praktického života, a to velmi netradiční, zajímavou a zábavnou formou. Učitelům poskytne neobvyklou učební pomůcku, která jim pomůže ve vzdělávacím procesu a současně pro ně bude motivací k získávání dalších znalostí o daném tématu.  Návštěvníkům Eurocenter poskytne informace o fungování EU zajímavou, přitažlivou formou.
Výsledkem projektu č. 1 bude desková společenská vzdělávací hra. Hráči – studenti – budou pohybovat po políčkové dráze figurkami na základě hodu kostkou. Na trati budou aktivní pole. Při vstupu figurky na aktivní pole budou hráči plnit úkoly či obdrží určité bonusy či tresty. Aktivní pole budou různého typu:
1) Pole typu Vědomostní kvíz. Při vstupu na aktivní pole tohoto typu přečte studentovi protihráč otázku z balíčku karet, které budou součástí hry. Otázka se bude týkat institucí EU a činnosti institucí EU se zaměřením na kompetence jednotlivých institucí EU, volby do Evropského parlamentu, legislativní procesy v EU, působení České republiky v Radě EU a možnosti prosazování českých zájmů v EU. Spoluhráč zkontroluje odpověď podle správného řešení uvedeného na kartě. Při správné odpovědi bude hráč odměněn (např. může házet ještě jednou, postoupí o definovaný počet políček) při nesprávné odpovědi bude penalizován (jednou vynechá, postoupí zpět). 
2) Pole typu Definované úkoly. Při vstupu na pole tohoto typu hráč vyplní zadání podle karty z náhodně zamíchaného druhého balíčku karet. Tyto úkoly opět budou ilustrovat činnost evropských institucí (např. Evropská komise vám udělila grant z Rámcového programu pro vědu a výzkum, postupujete o 3 pole). Zde sice student nebude muset bezprostředně prokazovat své vědomosti o institucích EU, ale díky formulaci sdělení si zopakuje informace o institucích (např. že EU podporuje rozvoj vědy a výzkumu, že existuje něco jako Rámcový program, že na tuto podporu má EU vlastní peníze a že je to Evropská komise, která s těmito prostředky hospodaří). Informace budou zaměřeny na zmapování praktických dopadů fungování institucí EU na ČR a život jejích občanů. Bude to vlastně krátký popis modelových situací, které mají zcela konkrétní dopady do života českých občanů (české výzkumné ústavy se mohou Rámcového programu pro vědu a výzkum účastnit a mohou obdržet finanční prostředky od EU na své projekty).

3) Pole typu Ostatní bonusy a tresty. Na těchto polích bude hráč moci případně dostávat karty ze třetí sady, které ho budou např. chránit před kolizí s figurkami ostatních spoluhráčů. Pole tohoto typu by nebyla spjata s vědomostmi o evropských institucích, ale byla by zařazena jen z důvodu větší akčnosti a zpestření hry, protože přetížení hry vědomostními otázkami by snižovalo hratelnost. 
Ve hře mohou soupeřit jak jednotlivci, tak skupiny žáků (aby jich mohl být zapojen do vzdělávacího procesu co možná vyšší počet).

Vítězem se stává student, nebo skupina studentů, jejichž figurka jako první doputuje do cíle. Vítězství nebude založeno jen na náhodě (hození kostky), ale studenti budou moci do značné míry ovlivnit svůj úspěch i mírou svých vědomostí o fungování evropských institucích.
Výsledkem projektu č. 1 bude navržení koncepce hry, grafické zpracování a vytvoření hrací desky, podrobných pravidel hry, vytvoření obsahu a grafické úpravy karet s úkoly, otázkami a správnými odpověďmi. Hra bude tak koncipována, aby mohla být využita přímo v učebním procesu. Z tohoto důvodu bude časová náročnost hry přizpůsobena délce učební jednotky, a to tak, aby doba trvání hry nepřesahovala délku učební hodiny.
Výčet zdrojů informací pro výsledek projektu č. 1:
· Odborná školení lektorů (viz podrobně CV lektorů)

· Webové stránky, zabývající se danou problematikou ( např. europa.eu.int, euroskop, evropska-unie.cz, stránky států EU, stránky Stálého zastoupení ČR při EU, webové stránky českých ministerstev, zabývající se unijními politikami, stránky Ministerstva školství, mládeže a tělovýchovy)

· Materiály MZV, předkládané vládě 

· Bílá kniha Evropské komise, Nový podnět pro evropskou mládež

· Koncepce státní politiky pro oblast dětí a mládeže do roku 2007 

· Evropská vzdělávací politika. Programy, principy a cíle. Brdek, M., Vychová, H. 

· Národní program rozvoje vzdělávání v České republice

· První pilíř Evropské unie, MZV 

· Druhý a třetí pilíř Evropské unie, M.Had, B.Pikna

· Evropské unii, Mezinárodní konsorcium pro program Phare

· Průvodce Evropskou unií, Karel Barták, MZV

· Evropská unie, Tomáš Soudek, Vladimíra Soudková (manuály ke školení státní správy)

· Minimum o EU, e-learningový kurz, Tomáš Soudek, Vladimíra Soudková

· Evropská politika zaměstnanosti a sociální politika, Evropská společenství

· Evropský parlament, Informační kancelář EP v ČR

· Česká republika v Evropské unii, Český institut pro integraci EU

· Koncepce dalšího postupu ČR v EU, Vláda ČR

· Lisabonská strategie, Evropská komise

· 100 otázek a odpovědí o Evropské unii, Martin Maňák, MZV

· Unie jaká je, Martin Komárek, Ano pro Evropu

· Přístupová smlouva

· Niceská smlouva

· Lisabonská smlouva
· Když se řekne Lisabonská smlouva, Odbor informování o evropských záležitostech ÚV ČR 

· Základy práva Evropských společenství pro ekonomy, V. Týč, Linde

· Průvodce judikaturou Evropské soudního dvora, Linde

· Výběr judikátů Evropského soudního dvora týkající se evropských institucí

· Rámec podpory společenství, Operační programy

· Finanční výhledy 2007 – 2013, Evropská komise

· Rozpočet na léta 2007 – 2013, Evropská komise

· European Commission/ Glossary, Office for Official Publications of the European Communities Luxemburg

· The Government and Politics of the European Union, Neill Nugent

· White Books, European Commission

· A Glossary of Eurosceptic Beliefs, European Commission Representation in the UK

· European Union Database Directory, Office for Official Publications of the European Communities

Vztah výsledků projektu č. 1 k cílové skupině 1:

Výsledek č. 1 je prioritně určen právě pro studenty gymnázií, neboť představují skupinu lidí, kteří již určité znalosti o EU mají, kteří se potřebují naučit chápat vzájemné souvislosti mezi získanými informacemi, aplikovat je v každodenní praxi, pochopit důsledky a dopady činnosti institucí EU. Potřebují se naučit sami rozlišovat pravdivé a zkreslené informace o EU, které získávají z médií a z nejrůznějších informačních zdrojů tak, aby nebyli snadno ovlivnitelní informacemi zkreslenými, ale dokázali posoudit věrohodnost daných informací a v případě pochybností, aby byli schopni hledat v ověřených informačních zdrojích. Forma výsledku č.1 byla zvolena speciálně pro hlavní cílovou skupinu s ohledem na její zájmy, ochotu, chuť a stále se zvyšující zájem hrát společenské deskové hry. Jedná se o skupinu zejména -náctiletých mladých lidí, kteří, jak vyplývá z výsledků zveřejněných sociologických výzkumů (např. práce FSS), preferují hry kolektivní, soutěživé, společenské, jejichž podstatou je možnost společné zábavy s vrstevníky.

Výsledek projektu č.1 (vytvoření vlastní deskové společenské hry) je těžiště celého projektu a vztah tohoto výsledku k hlavní cílové skupině (studentům) je proto klíčový. Pro tuto skupinu je projekt přednostně určen a je přímo zaměřen na uspokojení informační potřeby této skupiny. Při hraní hry nové informace nejenom získají, ale hraním hry si studenti i upevní a prohloubí své znalosti o evropských institucích velmi nenásilnou a přitom maximálně účinnou formou. Díky atraktivnímu pojetí vzdělávání formou této hry dojde k daleko hlubšímu zafixování získaných vědomostí, k lepšímu pochopení kompetencí, úkolů, souvislostí a vzájemných vztahů a  dopadů činnosti institucí  a účinek na studenty bude podstatně výraznější než u tradičního výkladu učitele. Získané vědomosti a porozumění souvislostem bude navíc dlouhodobě pro tuto skupinu udržitelné, neboť je budou moci následně uplatňovat u maturity, u zkoušek na VŠ a při samotném vysokoškolském studiu. Zlepší se výrazně jejich orientace v dané problematice, která jim následně napomůže i v jejich lepší orientaci a schopnosti objektivněji posoudit informace o EU předkládané médii. Dlouhodobá udržitelnost  výsledku je zajištěna v rámci této skupiny i tím, že na gymnázia přicházejí stále noví studenti, kteří budou moci výsledku projektu využívat, aniž by hrozilo, že se hra „ohraje“, protože bude k dispozici stále novým žákům.
Obsah výsledku projektu č. 1 bezprostředně navazuje na výsledek projektu Modelové hodiny o EU, doplňuje jej i jeho obsah a současně prohlubuje celkové pochopení tématu.
Vztah výsledků projektu č. 1 k cílové skupině 2:

Výsledek projektu č.1 k vedlejší cílové skupině učitelů je také velmi silný. Učitelům desková hra značně napomůže při zatraktivnění výuky a dosáhnou její pomocí daleko větších úspěchů při výuce tohoto jinak pro žáky nepříliš poutavého tématu. Při přípravě hodiny s touto hrou si budou muset učitelé sami danou tématiku zopakovat a doplnit dle materiálů, které mají k dispozici např. v rámci výsledku projektu Modelové hodiny o EU pro gymnázia v části „Skripta pro učitele“ tak, aby byli připraveni na dotazy studentů. Dopad na cílovou skupinu č. 2 bude tedy také velmi výrazný. (Výsledky projektu jsou zveřejněny na webových stránkách euroskopu. Učitelé obdrželi - a znovu na ni budou upozorněni - adresu, kde výsledky najdou.) 
Výsledek projektu č. 2: Informativní materiál o institucích EU
Detailní popis výsledku projektu:

Součástí balení hry bude i  krátký informativní text o institucích Evropské unie a zdroje informací. Zejména zde bude odkaz na výsledek minulého projektu, na který tento projekt přímo navazuje – na Modelové hodiny o EU. Úkoly, obsažené ve hře, budou při prostudování uvedených materiálů dobře splnitelné. Samotný materiál přiložený ke hře bude jen velmi stručný, ukáže hlavní přehled institucí, ostatní informace budou dohledatelné v Modelových hodinách a v ostatních uvedených zdrojích. Hra ideálně doplňuje Modelové hodiny – je logickým, vhodným procvičením a rozšířením znalostí po probraných tématech v rámci Modelových hodin.
Součástí informačního materiálu bude i informace o možnosti získání dalších her v Eurocentrech tak, aby si zájemci mohli další hry v informačních centrech vyzvednout a případně je použít i ve svém volném čase se svými kamarády.

Výčet zdrojů informací pro výsledek projektu č. 2:
Výčet zdrojů informací pro výsledek projektu č. 2 je zcela totožný s výše uvedeným výčtem zdrojů informací pro výsledek projektu č. 1 a proto již na tomto místě nebude znovu opakován.
Vztah výsledků projektu č. 2 k cílové skupině 1:
Výsledek projektu č. 2 - Informativní text o institucích EU – bude sloužit jako stručná pomůcka pro zopakování a ujasnění informací o institucích EU. Protože tento text nebude vyčerpávajícím způsobem pokrývat celou šíři problematiky institucí EU, jeho velmi důležitou součástí bude odkaz na ostatní zdroje informací. Materiál proto bude mít na cílovou skupinu důležitý dopad a uspokojí informační potřeby této skupiny a to i přesto, že bude stručný. Většinu informací však získají studenti z vlastního výkladu učitele o institucích EU a tento výsledek pro cílovou skupinu č. 1 spíše umožní přehlednou orientaci v tématu. Takováto referenční pomůcka však umocní informační efekt celé hry a dopad na skupinu č. 1 bude silný. Z textu se studenti dovědí i o dostupnosti této společenské hry na Eurocentrech.
Vztah výsledků projektu č. 2 k cílové skupině 2:
Výsledek projektu č. 2 - Informativní text o institucích EU – nebude suplovat plnohodnotná skripta pro přípravu učitelů na výuku. To ani není jeho cílem, protože takováto skripta, včetně přípravy učitelů, zdrojů informací i powerpointové presentace jsou volně dostupná na internetu a jsou výsledkem předchozího projektu Modelové hodiny o EU pro učitele gymnázií. Téma institucí EU je v těchto modelových hodinách velmi detailně pokryto a je plně připraveno na okamžité použití. V zásadě lze  využít deskovou hru jako motivační prvek a prověření dosavadních znalostí studentů před probíráním tématu o institucích EU, nebo by hodina spojená s hraním deskové kry měla následovat po probrání této látky. Pro výklad a základní procvičení tématu jsou Modelové hodiny výbornou pomůckou. Informační materiál proto přehledně shrne základní rozdělení a poznatky o institucích EU a bude sloužit k orientaci cílové skupiny č. 2 jako doplňující pomůcka pro ujasnění základních vztahů. Dopad proto bude i na tuto skupinu silný.
Výsledek projektu č. 3: Průvodní dopis
Detailní popis výsledku projektu:

Společenské deskové hry budou distribuovány do všech gymnázií v ČR. Součástí zásilky bude i doprovodný dopis, který vysvětlí použití této pomůcky, její místo ve vzdělávacím k procesu a zejména její návaznost na předešlé projekty a informační aktivity. Dopis bude stručnou a jasnou informací pro vedení gymnázií a hlavně pro učitele o využití společenské deskové hry. Velmi důležitou informací v tomto dopise bude zejména odkaz na Modelové hodiny o EU, na které tato pomůcka bezprostředně navazuje, doplňuje je a jejich obsah a současně prohlubuje celkové pochopení tématu . 
Výčet zdrojů informací pro výsledek projektu č. 3:

Mimo místa uložení Modelových hodin o EU na webových stránkách a jejich detailního obsahu nejsou potřeba žádné další zvláštní zdroje informací pro výsledek projektu č. 3.

Vztah výsledků projektu č. 3 k cílové skupině 1:
Výsledek projektu č. 3 není určen pro cílovou skupinu č. 1 – studenty.
Vztah výsledků projektu č. 3 k cílové skupině 2:
Pro cílovou skupinu č. 2 (učitelé) je výsledek projektu č. 3 velmi podstatný, protože z něho zjistí, kde získají připravené podklady pro přípravu hodiny o Institucích EU, kde mohou získat dostatek informací pro vlastní přípravu na probírání tohoto tématu, vztah tohoto projektu s dalšími aktivitami a jeho zarámování v rámci vzdělávací koncepce. Důležitá je zejména informace o provázanosti tohoto projektu s projektem Modelové hodiny o EU pro gymnázia a možnosti využití již vytvořených výsledků k výraznému zkvalitnění výuky o tématu EU na středních školách. Tento výsledek proto bude mít pro cílovou skupinu č. 2 zcela zásadní dopad a je pro ni prioritně určen.
Výsledek projektu č. 4: Výroba a distribuce hry do gymnázií 
Detailní popis výsledku projektu:

Společenská desková hra bude vyrobena v počtu 1 000 ks. Budou vytištěny hrací desky, pravidla hry a karty s vědomostním kvízem a úkoly. Budou zajištěny a nakoupeny házecí kostky a figurky. Bude vytištěn a přiložen Informativní materiál o institucích EU a přiložen průvodní dopis. Celá sada materiálů (desky, figurky, kostky, karty, pravidla, informativní materiál, průvodní dopis) bude zkompletována,  a zabalena. Následně budou společenské deskové hry poštou distribuovány do všech gymnázií v ČR. Do každého gymnázia budou distribuovány 2 ks společenské deskové hry. Tím bude umožněno zapojení celých tříd do hry. Adresář gymnázií poskytne Ústav pro informace ve vzdělávání.
Výčet zdrojů informací pro výsledek projektu č. 4:

Není relevantní.
Vztah výsledků projektu č. 4 k cílové skupině 1:
Díky výsledku projektu č. 4 dojde k maximálně možnému zasažení cílové skupiny. Výsledek projektu č. 1 se fyzicky dostane k příslušníkům cílové skupiny č. 1. Doručení hry do škol zaručí i to, že se hlavní výsledek projektu dostane cíleně opravdu přímo k hlavní cílové skupině, která i bez vynaložení vlastního úsilí získá mezi mládeží tak populární deskovou hru.
Vztah výsledků projektu č. 4 k cílové skupině 2:
Podobně jako u cílové skupiny č. 1, bude naplnění výsledku č. 4 znamenat adresné zasažení všech relevantních příslušníků skupiny č. 2. V případě cílové skupiny učitelů bude distribucí výsledků hry přímo do škol zajištěno to, že  opravdu všechna gymnázia budou o hře vědět, učitelé dostanou přímo do ruky pomůcku, která jim pomůže v jejich práci a při zpestření vzdělávacího procesu.
Výsledek projektu č. 5: Distribuce do Eurocenter
Detailní popis výsledku projektu:

Přibližně 30 % (dle požadavků poskytovatele grantu) společenských deskových her bude předáno k distribuci do Eurocenter. Zde si budou moci další zájemci zdarma vyzvednout zbývající exempláře hry. Předpokládá se zejména zájem studentů a učitelů, kteří s hrou již budou ze školy obeznámeni a kteří o dostupnosti hry v Eurocentrech dostanou cílenou informaci v rámci přiložených informačních materiálů. V tomto případě se bude jednat o zájemce z řad studentů, kteří budou chtít vlastnit a využívat se svými přáteli mimo školní výuku vlastní exemplář hry. Případně o učitele, kteří budou chtít využít během výuky více her, nebo budou chtít využít tuto hru mimo školu (např. pro vlastní děti, pro různé kroužky a zájmové skupiny dětí, které často pedagogové vedou). Samozřejmě si hru bude moci vyzvednout kterýkoli zájemce, návštěvník Eurocentra, který si hry buď jen sám všimne, nebo na ni bude pracovníky Eurocentra upozorněn. 
Výčet zdrojů informací pro výsledek projektu č. 5:

Není relevantní.

Vztah výsledků projektu č. 5 k cílové skupině 1:
Díky výsledku projektu č. 5 - distribuce her do Eurocenter – bude významně rozšířena použitelnost hlavního výsledku projektu v rámci cílové skupiny č. 1. Zájemci z řad studentů si budou moci vyzvednout svoji vlastní deskovou hru a, tím bude významně prohlouben celkový dopad projektu na cílovou skupinu č. 1.
Vztah výsledků projektu č. 5 k cílové skupině 2:
Totéž se týká i cílové skupiny č. 2 – učitelů. I oni si budou moci vyzvednout svoji vlastní deskovou hru, a tím bude významně prohlouben celkový dopad projektu i na cílovou skupinu č.2.

Výsledek projektu č. 5 však bude mít mimo bezprostředních dopadů na cílové skupiny č. 1 a 2 významný synergické efekt. Díky tomu, že hra bude na Eurocentrech volně a zdarma dostupná, lze očekávat její rozšíření i nad rámec vytčených cílových skupin. Stejně tak lze očekávat, že majitelé hry z řad studentů ji mohou využívat ve svém volném čase nejen s ostatními studenty, ale i v rodině a s ostatními na gymnáziu nestudujícími kamarády. 
Výsledek projektu č. 6: Zveřejnění informace o hře na www.euroskop.cz
Detailní popis výsledku projektu:

Na www.euroskop.cz bude zveřejněna informace o hře, jejím použití a zacílení. Tím bude podpořeno všeobecné povědomí o hře, projektu a jeho cílech. Tato informace doplní předchozí cílené informování skupin 1 i 2 v médiu s maximálním pokrytím. Cílem tohoto výsledku projektu č. 6 je dosažení maximální možné informovanosti příslušníků cílových skupin.
Výčet zdrojů informací pro výsledek projektu č. 6:

Není relevantní.
Vztah výsledků projektu č. 6 k cílové skupině 1:
Výsledek projektu č. 6 je doplňkovým způsobem zvýšení plošné informovanosti o hře a projektu pro všechny příslušníky cílové skupiny č. 1.
Vztah výsledků projektu č. 6 k cílové skupině 2:
Výsledek projektu č. 6 je doplňkovým způsobem zvýšení plošné informovanosti o hře a projektu pro všechny příslušníky cílové skupiny č. 1.
Výsledek projektu č. 6 zajistí, že o hře budou informováni všichni, kdo navštěvují webové stránky euroskopu a vyhledávají na nich cíleně informace o EU. Podobně jako u výsledku č. 5 bude mít tento výsledek mimo vytčené cílové skupiny 1 a 2 dopad i na ostatní skupiny občanů. Ti budou moci využít výsledek projektu č. 1 a tím pomoci k naplnění cílů projektu. 

Zdůvodnění, jak výsledky projektu splňují cíle:

1. poskytnout cílovým skupinám nové informace o institucích EU a jejich fungování

Hlavní součástí deskové hry budou kvízové otázky, které se budou týkat  institucí EU a jejich fungování. Tyto kvízové otázky budou obsahovat mnoho informací o institucích a jejich zodpovězení bude předpokladem pro úspěšné zvládnutí hry. Díky přítomnosti lektora bude možné využít hry pro další prohloubení znalostí o evropských institucí. Je prokázáno, že podobná forma výuky je vůbec tou nejúčinnější možnou metodou výuky. Přínos hry pro prohloubení znalostí je tedy maximální. 

2. uplatnit, procvičit a zafixovat již stávající informace o institucích EU

Žáci nové informace nejen získají, ale současně si získané informace velmi efektivně procvičí a zafixují. Neexistuje přínosnější metoda procvičení a osvojení si nové látky než podobná aktivizující forma hry. 

3. ukázat praktické dopady fungování institucí EU na ČR a život jejích občanů
Součástí hry budou i vedle kvízových otázek, které povedou k splnění cílů 1 a 2, ještě aktivní pole druhého typu, která budou popisovat konkrétní situace dopadů činnosti evropských institucí na život občanů a firem v ČR. V rámci těchto polí budou ukázány naprosto konkrétní, praktické důsledky fungování institucí EU.
4. probudit zájem o problematiku institucionálního systému

Z vlastní zkušenosti velmi dobře víme, že udržet aktivní pozornost žáků a povzbudit jejich zájem o nepříliš záživné téma „evropské instituce a jejich fungování“ prostým výkladem, skripty či seminářem je skutečně značně obtížné (u některých studentů téměř nemožné). Je proto nutné vyburcovat žáky zcela nezvyklým, neotřelým a přitom maximálně aktivizujícím způsobem. Taková kritéria splňuje pouze podobná akční hra, která jediná je schopna probudit adekvátní zájem žáků o tuto problematiku a motivovat je k osvojení si informací o této látce a navíc je i účinně a dlouhodobě udržet.

5. povzbudit diskuzi o fungování institucí EU

Emocionálně vzrušená atmosféra průběhu hry navozuje optimální podmínky k rozproudění diskuze na téma instituce EU a jejich fungování. Dokonce se dá říci, že jestliže nevznikne diskuze na toto téma u podobné hry, tak taková diskuze nemá šanci vzniknout vůbec. Není totiž lepší cesty jak založit diskuzi než skupinu studentů v uvolněnější a neformálnější atmosféře navozené hrou zapojit do řešení společných úkolů.

6. navázat na předešlé výstupy Koncepce informování o evropských záležitostech

Tento projekt logicky pokračuje a zcela bezprostředně navazuje na projekt Modelové hodiny pro gymnázia, který byl zpracován v rámci Koncepce informování o evropských záležitostech Úřadu vlády v roce 2006. Projekt je ideálním doplňkem výukových materiálů na téma instituce EU, které v rámci minulého projektu bylo zpracováno a které velmi vhodně rozšiřuje a prohlubuje. Je tak zachována jasná kontinuita informační akce a její jednotlivé výsledky se navzájem provazují do kompaktního celku.
6. 
zajistit celorepublikový dopad projektu
Rozšíření her do všech gymnázií a Eurocenter v ČR zaručí celorepublikový dopad projektu.
Závěr:

Projekt maximální možnou mírou naplňuje cíle projektu, které vycházejí z vyhlášení dotačního řízení na podporu projektů v rámci Koncepce informování o evropských záležitostech v ČR na rok 2009. Má proto velmi vysoký přínos pro naplnění stanovených cílů projektu ale zprostředkovaně i na naplnění cílů koncepce informování o evropských záležitostech. Účelnost vynaložených prostředků je proto také velmi vysoká.

4. Zabezpečení výsledků projektu

4.1
Relevantní zkušenost

Shrnutí relevantních zkušeností předkladatele: 

Předkladatel European Training and Consulting je občanským sdružením (registrovaným Ministerstvem vnitra pod č. VS/1-1/39276/99-R), které si jako základní cíle (viz čl. 3 stanov sdružení) stanovilo: 

a) pomoc naší republice při vstupu do Evropské unie

b) příprava občanů a institucí České republiky na vstup do Evropské unie

c) šíření znalostí a zvyšování povědomí o Evropské unii

d) pořádání vzdělávacích kurzů o Evropské unii

e) šíření evropské kultury

f) propagace a prosazování principů evropské integrace

g) šíření zásad tržního hospodářství

h) podpora ekonomického a sociálního pokroku a soudružnosti

Po celou dobu své existence (od r. 1999) tyto cíle svou činností naplňuje a má tak 10 leté zkušenosti se vzděláváním v oblasti evropských záležitostí a Evropské unie. Věnuje se popularizaci témat spojených s evropskou integrací. Uskutečnil řadu projektů na toto téma s velmi pozitivním ohlasem. Má velké zkušenosti se vzděláváním v oblastech týkajících se evropské unie a má obsáhlé vědomosti o tomto tématu. 
Mimo jiné např. školil státní úředníky o EU v těchto institucích: 

Ministerstvo zahraničních věcí

Ministerstvo financí

Ministerstvo pro místní rozvoj

Ministerstvo průmyslu a obchodu

Ministerstvo práce a sociálních věcí

Ministerstvo dopravy a spojů

Ministerstvo kultury

Ministerstvo vnitra

Ministerstvo zdravotnictví

Ministerstvo životního prostředí

Ministerstvo spravedlnosti

Nejvyšší kontrolní úřad

Česká národní banka

Český statistický úřad

Národní vzdělávací fond

Diplomatická akademie

Fond Nadace pomoci místní správě

Kancelář senátu

Komise cenných papírů

Český úřad zeměměřický a katastrální

Státní úřad pro jadernou bezpečnost

Národní bezpečností úřad

Český telekomunikační úřad

Úřad pro civilní letectví

Úřad vlády ČR

ETC proškolila stovky zaměstnanců pracovních úřadů a finančních úřadů v oblasti EU. 

Předkladatel realizuje vlastní projekty s evropskou tématikou a má v této oblasti obsáhlé zkušenosti. Mezi úspěšné projekty, které mají spojitost s předkládaným projektem, patřily následující:

	Název projektu
	Stručná charakteristika
	Rok realizace
	Dotace

	Kurzy o EU pro státní správu
	Cyklus 20 školení pro úředníky státní správy.
	2001
	MZV

	I my budeme žít v EU
	Objektivně a srozumitelně informovat občany ČR ve výkonu trestu a zaměstnance vězeňské služby ČR o tom, co EU je, jak funguje, o kladných i záporných dopadech vstupu ČR do EU s přihlédnutím k zvláštnostem cílových skupin. Vzbudit zájem o aktivní účast v referendu o vstupu ČR do EU. 

V rámci projektu bylo uskutečněno celkem 59 besed ve 28 věznicích ČR s lidmi ve výkonu trestu a se zaměstnanci vězeňské služby.
	2003
	MZV

	Vzdělávací moduly pro inspektory České školní inspekce o současné problematice EU
	Projekt byl určen pro inspektory ČŠI působící na základních a středních školách. Cílem projektu bylo, aby se cílové skupiny byly schopny orientovat v aktuální problematice EU, aby získaly znalosti o problematice vzdělávání v EU a souvislostech s reformou českého školství, o aspektech předsednictví ČR v Radě EU v roce 2009 a úloze státní správy při předsednictví. Aby byly v konečném důsledku schopny získané znalosti uplatnit při své inspekční činnosti ve školách.

Výsledkem projektu byla příprava a realizace dvou dvoudenních a tří jednodenních školení. Součástí projektu byla příprava a tisk studijních materiálů pro posluchače. Školení se setkala s výrazně kladným ohlasem zúčastněných.
	2006
	ÚV 

	Modelové hodiny o EU předmaturitního humanitního bloku pro gymnázia
	Projekt byl zaměřen na zkvalitnění výuky problematiky EU a vztahu ČR a EU na gymnáziích. Byl vytvořen ucelený komplex, v jehož rámci vzniklo 15 modelových hodin pro předmaturitní humanitní blok, který se vyučuje na gymnáziích. Bylo vypracováno 15 souborů (pro každou hodinu jeden), které obsahují: podrobná skripta, prezentace, podrobný komentář ke každému snímku, kterými jsou prezentace doplněny, metodickou kartu a detailní seznam dalších informačních zdrojů o daném tématu a EU 
	2006
	ÚV

	Bariéry mezi námi očima imigrantů
	Projekt byl zaměřen odstraňování bariér mezi imigranty a obyvateli EU, se zaměřením na středoškolskou mládež. Výsledkem byla publikace, obsahující autentické výpovědi cizinců žijících, studujících, pracujících v ČR o jejich problémech s většinovou populací, s úřady aj.
	2008
	ÚV


Členové sdružení přednášejí, vedou semináře, píší publikace, vytváří kurzy, skripta a učební pomůcky v oblasti evropských záležitostí. Předkladatel mimo jiné i těsně spolupracuje a aktivně přednáší na školách a školních zařízeních. Proškolil v této problematice i inspektory škol v ČR. Věnuje se vysvětlování a popularizaci evropských záležitostí a to i v tak náročném prostředí jako byla např. vězeňská zařízení.

Členové ETC konkrétně:

· byli hlavními lektory, kteří připravovali před vstupem ČR do EU státní správu ve věcech EU, proškolili více než 20 000 posluchačů z centrálních úřadů státní správy prezenčně a pomocí e-learningových kurzů

· připravují a vedou kurzy pro úředníky mnoha institucí v ČR 

· přednášejí pro podnikatelskou sféru

· pořádají semináře o tématech EU po celé ČR (např. pro Hospodářskou komoru, CERGE aj.)

· pravidelně pořádají besedy s problematikou EU pro žáky a pedagogy gymnázia Nad Alejí v Praze 6

· jsou autory řady studijních materiálů o EU

· jsou autory několika distančních kurzů věnovaných EU (pro Rentel, Ars Linguarum)

· realizovali úspěšně vzdělávací projekt v rámci informační kampaně před vstupem ČR do EU a další projekty v rámci Koncepce informování o evropských záležitostech v ČR 

· úspěšně realizovali projekty zaměřené na informování studentů gymnázií a s prací s touto cílovou skupinou mají bohaté zkušenosti

· se žáky i studenty pracují i mimo rámec úzce vzdělávacích činností rámci, a to v mimoškolních činnostech (instruktoři lyžařských kurzů, pedagogičtí pracovníci na pobytech v přírodě aj.)

· lektoři mají 10 let zkušeností s přednášením, publikováním a popularizací tématu EU

· lektoři mají více než 20 let zkušeností z pedagogické činnosti
4.2
Lidské zdroje

Profily realizátorů projektů, jejich zkušenosti a znalosti (CV jsou přílohou č. 3 žádosti o dotaci): 

Popis profilu všech realizátorů projektu a jejich relevantních zkušeností a znalostí 
PaedDr. Vladimíra Soudková
Má doktorát z pedagogiky na Univerzitě Karlově v Praze z roku 1985. Oblasti vzdělávání se věnuje od ukončení studií. Nejdříve pracovala jako učitelka na základní škole, potom přednášela na VŠ a po mateřské dovolené se zcela věnuje přednášení, přípravě a organizování kurzů jako OSVČ.

V problematice EU byla vzdělána na britské Civil Service College v rámci projektu Ministerstva zahraničních věcí v programu Phare v roce 2000. Od té doby se věnuje výlučně problematice evropských záležitostí. Prošla dalšími kurzy a tréninkovými projekty v oblasti EU od holandské MATRY, rakouské VAB a finského institutu HAUS. Byla jednou z hlavních lektorek při přípravě státní správy na vstup do EU. Je členkou Komory evropských poradců, externím expertem CzechInvestu v oblasti programů strukturálních fondů, certifikovanou lektorkou státní správy a Evropskou komisí certifikovanou odbornicí na problematiku EU. V této oblasti vedla a účastnila se mnoha projektů. 

Ing. Tomáš Soudek, MBA
Vystudoval České vysoké učení technické v Praze v roce 1985. V roce 1991 získal titul MBA na Rochester Institute of Technology, NY, USA. Pracoval jako lektor a poradce u irské firmy zaměřené na trénink nejvyššího managementu. Následně založil vlastní firmu a věnuje se poradenské a lektorské činnosti.

V problematice EU byl vzdělán na britské Civil Service College v rámci projektu Ministerstva zahraničních věcí v programu Phare v roce 1997. Od té doby se věnuje výlučně problematice evropských záležitostí. Prošel dalšími kurzy a tréninkovými projekty v oblasti EU od holandské MATRY, rakouské VAB a finského institutu HAUS. Byl jedním z hlavních lektorů při přípravě státní správy a vstup do EU. Je členem Komory evropských poradců, externím expertem CzechInvestu v oblasti programů Strukturálních fondů, certifikovaným lektorem státní správy a Evropskou komisí certifikovaným odborníkem na problematiku EU. V této oblasti vedl a účastnil se mnoha projektů. Přednášel o tomto tématu po celé ČR i v zahraničí. Je předsedou občanského sdružení European Training and Consulting.
Organizace řízení projektu včetně rozdělení odpovědnosti: 
	Realizační tým
	Zodpovědnost, náplň práce

	Ing. Tomáš Soudek, MBA
Vedoucí projektu
	· bude mít hlavní řídící, koordinační a kontrolní roli

· bude zodpovídat za celý projekt, za jeho řízení, za dosažení plánovaných výsledků a za finanční záležitosti
· bude se podílet na sběru podkladů pro obsahovou část hry a na vytváření obsahu a formy hry
· ponese hlavní odpovědnost za koordinaci aktivit projektu tak, aby byly dosaženy všechny plánované výsledky projektu a dodržen plánovaný harmonogram

· spoluzodpovídá za obsahovou a formální stránku výsledků projektu
· bude zodpovídat za komunikaci s Úřadem vlády, včetně zpracování závěrečného vyúčtování projektu

· bude zodpovídat za výběr dodavatele tiskařských prací a za výběr dodavatele hracích figurek

	PaedDr. Vladimíra Soudková
Realizátorka projektu


	· bude zajišťovat organizaci projektu, jeho monitoring a vyhodnocení
· zodpovídá za výtvarnou kvalitu výsledků

· v rámci přípravy výsledku č. 1 bude odpovídat za celkový obsah a formu hry a za spolupráci s externími experty, za výtvarnou a grafickou stránku výsledků projektu, zejména výsledku č. 1
· bude zajišťovat zejména sběr podkladů pro obsahovou část hry (výsledek č. 1 a 2) a bude se podílet na jejím obsahovém a výtvarném zpracování

· zajistí realizaci výsledků č. 2 a 3 a bude se podílet na administrativních činnostech v rámci projektu

· zastupuje v případě potřeby vedoucího projektu 


Pracovně-právní vztah mezi realizátory projektu:

Pracovně-právní vztah mezi předkladatelem projektu a jednotlivými realizátory projektu: 

Ing. Tomáš Soudek, MBA a PaedDr. Vladimíra Soudková pracují jako OSVČ a jsou členy sdružení lektorů European Training and Consulting. European Training and Consulting je občanským sdružením působícím jako nevýdělečná právnická osoba, která nemá žádné vlastní zaměstnance v pracovně-právním vztahu. Ing. Tomáš Soudek, MBA je předsedou tohoto sdružení a PaedDr. Vladimíra Soudková jeho členkou.
4.3
Vztah projektu k probíhajícím/uskutečněným aktivitám

Vztah právě probíhajících nebo již uskutečněných aktivit (předkladatele projektu a ostatních realizátorů) k výsledkům projektu:

Předkladatelé projektu uskutečnili řadu školení s tématikou EU pro nejrůznější instituce, při nichž používají moderní metody výuky a netradiční pomůcky. Z těchto zkušeností vycházejí i při realizaci tohoto projektu. PaedDr. Vladimíra Soudková je autorkou práce o metodách výuky v oblasti výuky cizích jazyků.

Předkladatelé projektu zpracovali řadu učebních materiálů. V poslední době to byly zejména e-learningové kurzy o problematice EU, materiály ke školení úředníků NKÚ o aktuální problematice (Schengen, předsednictví, strukturální fondy v letech 2007 – 2013), materiály k přednáškám na gymnáziích, publikace o mezikulturním soužití v ČR určená pro studenty gymnázií. . 
Z těchto zkušeností a realizovaných akcí vycházejí oba realizátoři předkladatele projektu. Předkládaný projekt pak má přímou souvislost s již realizovanými projekty podpořenými v grantových řízeních ÚV. Tento projekt přímo navazuje na projekty určené pro studenty gymnázií, které byly úspěšně realizovány v uplynulých letech. Jedná se zejména o projekt z r. 2006 „Modelové hodiny o EU předmaturitního humanitního bloku pro gymnázia“ a dále i projekt „Bariéry mezi námi očima cizinců“, které byly podpořeny ÚV. Déle má přímou návaznost na sérii přednášek na gymnáziu, určených právě pro studenty.

První projekt (Modelové hodiny) reflektoval nedostatek kvalitního materiálu a metodických pomůcek, motivačních a aktivizačních cvičení a způsobů procvičování témat, týkajících se historie, právního postavení a vytváření legislativy, institucionálního systému, vnitřního trhu, politik, budoucího vývoje EU. Poskytl nejen skripta k jednotlivým oblastem pro učitele, ale zejména škálu různých způsobů výkladu, cvičení a procvičovacích metod a také přehledné zdroje dalších informací. Hodiny jsou učiteli využívány a jsou pro učitele i žáky přínosné. Na tento projekt navázala publikace „Bariéry mezi námi očima cizinců“, která napomohla studentům, aby si uvědomili mnohé dopady členství v konkrétním životě, aby mohli srovnávat postavení občanů EU a lidí s neunijní státní příslušností, žijících v ČR. 
Na oba uvedené projekty přímo navazuje i tento projekt. Vychází ze skutečnosti, že hlavní cílová skupina již získala teoretické znalosti a měla možnost je v rámci výuky částečně procvičit a upevnit. Nyní bude mít možnost lépe si uvědomit, jak instituce v praxi fungují,  jaké jsou konkrétní dopady práce unijních institucí na život občanů ČR, na život studentů a ostatních skupin obyvatel (např. podnikatele). Porozumí lépe tomu, jak hlavní unijní instituce fungují a bude moci v rámci hry získané poznatky aplikovat na konkrétní reálné situace. Navíc bude mít možnost si uvědomit, že ne všechny informace v médiích jsou vždy správné a pravdivé a že o EU jsou leckdy publikovány informace více či méně zkreslené, polopravdy či naprosté nepravdy. Hra pomůže nejen zopakovat již z předešlých projektů nabyté vědomosti, ale napomůže jejich rozšíření a zejména podpoří jejich přenesení do modelových situací vycházejících z každodenního praktického života. Na to se dosavadní projekty nesoustředily, a tak lze tento přínos počítat mezi přidanou hodnotu tohoto projektu.
V žádném případě se nejedná o duplicitu s ostatními aktivitami, neboť neexistuje podobná desková hra, která by byla věnována tomuto specifickému tématu. Není nám ani známo, že by existovala desková hra (či jiná podobná), která by byla určena přímo středoškolským studentům a zábavnou, poutavou a pro studenty zajímavou formou jim vysvětlovala dopady práce unijních institucí na život v ČR.

Analýza možnosti použití již dostupných výsledků a zkušeností (předkladatele projektu a ostatních realizátorů):

Předkladatel při podání tohoto projektu bezprostředně staví na svých zkušenostech získaných v rámci předcházejících projektů. V jejich rámci se podrobně seznámil s prostředím gymnázií a informačními potřebami cílových skupin. Zejména při vytváření Modelových hodin byla identifikována silná potřeba netradiční učební pomůcky, která by odlehčenou formou procvičila, zopakovala a rozšířila nepříliš atraktivní téma institucí EU a jejich fungování. Při přípravě a testování Modelových hodin bylo získáno mnoho poznatků na téma výuky této látky. Nejúspěšnějšími se nade vší pochybnost ukázaly interaktivní metody výuky – s velkým úspěchem se např. setkala simulace jednání v pracovní skupině Rady, které se studenti s chutí a velmi aktivně účastnili. Společenská desková hra přímo navazuje na modelové hodiny, je logickým prohloubením a zhodnocením bohatých výsledků a zkušeností předkladatele projektu a jeho realizátorů a dotažením získaných výsledků o nový významný příspěvek k dalšímu zlepšení tohoto tématu na školách a obecně i k následnému prohloubení diskuse na téma fungování institucí EU, praktických dopadů fungování institucí EU na ČR a život jejích občanů a možností prosazování zájmů vlády ČR, a českých občanů v EU.
4.4 
Vyhodnocení rizik

Výčet potenciálních rizik (vnějších a vnitřních) při dosahování výsledků projektu:

Výčet potencionálních vnitřních rizik:

Riziko č. 1: Onemocnění některého realizátora projektu

Riziko č. 2: Nedostatek času pro realizaci projektu
Riziko č. 3: Přitažlivost výtvarné stránky hry zejména pro mladou generaci.

Riziko č. 4: Nezájem studentů o hru.

Vyhodnocení a návrhy řešení jednotlivých rizik s přihlédnutím k jejich negativnímu dopadu na výsledky projektu:
Zhodnocení rizika č. 1: Onemocnění některého realizátora projektu
Onemocnění některého z realizátorů projektu by představovalo určitou komplikaci. Předkladatel projektu ale disponuje dalšími spolupracovníky a členy sdružení, kteří by v naléhavém případě mohli uvedené realizátory zastoupit. Má rovněž vytvořené vazby i na další externí experty. Dalším opatřením k eliminaci tohoto rizika je dostatečná časová rezerva v harmonogramu projektu. Je velmi dobře vyřešena vzájemná zástupnost realizátorů projektu těsnou spoluprací na všech výsledcích projektu. O probíhající realizaci projektu bude průběžně a pravidelně informován náhradník, který by v případě nějaké krajní nenadálé události mohl pokračovat v projektu tak, aby bylo dosaženo plánovaných výsledků v plném rozsahu.
Riziko je malé, protože je zajištěna časová rezerva, je zajištěna zástupnost i náhradní řešení.
Zhodnocení rizika č. 2: Nedostatek času pro realizaci projektu

Harmonogram projektu byl nastaven tak, aby na sběr materiálu, vypracování hry, vytvoření informativních materiálů, průvodního dopisu, jejich tisk, a distribuci byl dostatek času. V časovém období daném harmonogramem je příprava rozhodně zvládnutelná a zůstane i časová rezerva pro případné nepředvídatelné okolnosti, které by mohly realizaci projektu opozdit. 

Riziko je nízké, protože projekt se nesnaží o maximalistické cíle s vysokou mírou rizika nenaplnění projektu, ale o realisticky splnitelné cíle s velkou mírou časové rezervy.

Zhodnocení rizika č. 3: Přitažlivost výtvarné stránky hry zejména pro mladou generaci.

Aby byla hra pro studenty přitažlivá, musí být přitažlivý nejen obsah a forma, ale i výtvarné zpracování. Výtvarná stránka bude vypracována členkou realizačního týmu, která má vysokoškolské vzdělání v oboru (učitel výtvarné výchovy pro ZŠ a SŠ). Při přípravě výtvarné podoby výsledku bude spolupracovat se studenty a absolventy gymnázia a s pedagogy, se kterými bude výtvarnou podobu díla konzultovat. Je tedy zajištěna zpětná vazba cílových skupin již během přípravy hry. Současně jsou připraveny konzultace s profesionálními výtvarníky a učiteli - výtvarníky ze SŠ a ZŠ.
Zhodnocení rizika č. 4: Nezájem studentů o hru.
Toto riziko je částečně možné zařadit mezi vnitřní a částečně mezi vnější rizika. Předkladatelé projektu je eliminovali již při přípravě samotného záměru tím, že pečlivě zjišťovali potřebu hlavní cílové skupiny. Na základě šetření došli k závěru, že právě desková hra je přitažlivým, žádaným fenoménem dnešní mladé generace, zejména studentů. Dalším způsobem eliminace bude muset být samozřejmě i kvalita výsledku projektu. Součástí projektu je proto i testování hry přímo cílovou skupinou. Předpokládá se i spolupráce s učiteli již během realizace projektu.
Výčet potencionálních vnějších rizik:

Riziko č. 1: Nedodržení termínů ze strany tiskárny a hracích figurek.
Riziko č. 2: Nedostupnost hry
Vyhodnocení a návrhy řešení jednotlivých rizik s přihlédnutím k jejich negativnímu dopadu na výsledky projektu:
Zhodnocení rizika č. 1: Nedodržení termínů ze strany tiskárny a výrobce a dodavatele hracích figurek.
Toto riziko může ovlivnit předkladatel jen částečně, a to pečlivým výběrem dodavatele tiskařských služeb i hracích figurek a dostatečnou rezervou v harmonogramu projektu. Součástí eliminace bude i požadování referencí od potencionálních dodavatelů služeb a důkladné prověření těchto referencí. Rovněž budou smluvně ošetřeny sankce pro případné nedodržení termínu dodavatelem tak, aby byl dodavatel motivován dodržet stanovené termíny. V harmonogramu je pak pro případ možného zdržení ze strany tiskárny ponechána dostatečná rezerva tak, aby byl projekt realizován ve stanovených termínech. Dalším faktorem omezující toto riziko je již zkušenost realizátorů s konkrétními spolehlivými tiskárnami. 
Zhodnocení rizika č. 2: Nedostupnost hry.
Riziko bylo významně omezeno vlastním pojetím projektu. Deskové hry budou přímo distribuovány do všech gymnázií v ČR. To sice na jedné straně o něco zvýší náklady projektu na poštovné, na straně druhé budou tyto náklady bohatě kompenzovány zaručenou dostupností hlavního výsledku projektu oběma cílovými skupinami. Příslušníci obou cílových skupin budou navíc ještě seznámeni doprovodnými informacemi o dostupnosti deskové hry na Eurocentrech, kde si budou moci další exempláře v případě zájmu vyzvednout.
Vysoká míra zkušenosti realizátorů s podobnými akcemi, které doposud všechny byly realizovány bez problémů a potíží k naprosté spokojenosti poskytovatele grantu a především samotných příjemců, je zárukou, že zmíněná rizika budou náležitým způsobem ošetřena a nebudou mít negativní dopad na průběh projektu.
4.5
Dlouhodobá udržitelnost

Jak metody projektu přispějí k dlouhodobé udržitelnosti výsledků projektu:

Dlouhodobá udržitelnost výsledku projektu je zajištěna několika způsoby:

1. Samotnou formou výsledku

Desková hra není jen současným, moderním fenoménem. Obliba těchto her je dlouhodobá, podněcuje rozvoj znalostí hráčů. Je to oblíbená forma zábavy, a to již u několika generací studentů. V dnešní době je patrný evidentní nárůst zájmu o tento typ her, který s nejvyšší pravděpodobností není jen módní a momentální, neboť tzv. deskovky mají tisíce fanoušků. Jak dokládají webové stránky a ostatní ohlasy, nejrůznějších klubů a seskupení příznivců tohoto typu her neustále přibývá.

2. Nadčasovostí obsahu

Vzhledem k poměrné nepružnosti institucionální struktury EU, vzhledem k tomu, že každá změna ve smlouvách (a struktury, složení, pravomoci, úkoly institucí jsou nedílnou a důležitou součástí zakládajících smluv) se rodí velmi složitě, zdlouhavě a obtížně, lze jen stěží předpokládat, že se instituce a princip jejich fungování, jejich pravomoci a odpovědnosti nějak výrazně v následujících letech změní. Jedinou změnou, kterou lze předpokládat, je ratifikace Lisabonské smlouvy. Pokud bude v době realizace projektu již jasné, že bude Lisabonská smlouva přijata (což je nepravděpodobné, ale nelze to vyloučit), bude možné zpracovat hru již se změnami, které smlouva přinese. Pokud smlouva v době zpracování hry ratifikována nebude (což je pravděpodobnější), bude obsah zpracován tak, aby neodporoval znění Lisabonské smlouvy a zaměřil se výlučně na základní pravomoci institucí, jejich hlavní úkoly a jejich dopady na život v ČR. Ty se Lisabonskou smlouvou měnit nebudou. Tím bude zajištěna nadčasovost projektu a možnost jej využívat po řadu dalších let.
3. Každoročním přílivem nových studentů na gymnázia

Při využití hry přímo ve vzdělávacím procesu je zajištěno její používání v nových a nových třídách v souvislosti s tím, jak přicházejí na školy noví studenti. Bude tím zajištěno, že se hra v krátké době „neohraje“, ale že ji budou moci učitelé využívat v dalších třídách s novými studenty.
4. Využití znalostí v dalším studiu i v praktickém životě.

Získané znalosti budou moci studenti využít v dalším studiu. Většina studentů gymnázií pokračuje ve studiu na vysokých školách. Součástí studia na mnoha univerzitách a jiných typech vysokých škol je i problematika Evropské unie. Fungování unijních institucí je základním kamenem, na který jsou ve většině případů další informace stavěny. Nelze pochopit evropské právo bez znalosti práce institucí, nelze pochopit fungování vnitřního trhu či tvorbu politik bez znalosti práce, úkolů a odpovědnosti jednotlivých institucí. Nelze zcela pochopit ani vztahy uvnitř Unie, aniž bychom věděli, jak pracují instituce a jaké má činnost těchto institucí dopady na členské země, její občany. Existuje proto velmi vysoká pravděpodobnost, že studenti, kteří se se hrou ve škole seznámili, budou poznatky získané touto hrou moci používat ještě dlouhou dobu ve svém dalším životě.
Jak budou výsledky projektu po jeho skončení navazovat na vlastní aktivity předkladatele projektu, příp. na další aktivity ostatních subjektů: 

Občanské sdružení ETC a jeho lektoři spolupracují dlouhodobě s gymnázii celé ČR, vytvářejí pro pedagogy učební materiály a pomůcky, přispívají k tomu, aby hodiny s tématikou EU byly pro studenty zajímavé a přitažlivé. Lektoři přednášejí studentům na gymnáziích a budou moci navazovat na znalosti studentů získané i při využívání výsledků tohoto projektu. Současně budou moci využívat tuto hru i při dalších informativních akcích a projektech o EU. 
Část C: Implementace

5. Harmonogram projektu

Tabulka Harmonogram projektu je přílohou č. 1.
6. Rozpočet projektu

Tabulka Rozpočet projektu je přílohou č. 2.
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