Část A: Základní charakteristika projektu 

NÁZEV PROJEKTU: Evropa 2045 v regionech

REALIZÁTOR PROJEKTU: Generation Europe

KOMUNIKAČNÍ OKRUH: 2. Evropské instituce a jejich fungování

VÝČET VÝSLEDKŮ: 10 realizovaných seminářů, tisk příručky pro učitele, asistence školám při používání výukové simulace

VÝČET CÍLOVÝCH SKUPIN: učitelé středních škol, studenti středních škol

ZÁKLADNÍ POPIS PROJEKTU: 

Evropa 2045 je on-line vzdělávací počítačová simulace, jejímž cílem je poskytnout středním školám interaktivní nástroj pro výuku o Evropské unii v rámci hodin občanské výchovy, společenských věd a dalších specializovaných předmětů.


Jde o aplikaci simulující fungování Evropské unie, v níž studenti - v roli představitelů jednotlivých států EU - spravují svěřené území a společně rozhodují o budoucnosti Evropy. Simulátor staví hráče před různé problémy, které je zapotřebí řešit. Studenti diskutují o nejúčinnějších strategiích a v rámci hry mají za úkol prosadit a obhájit svoji vizi budoucí Evropy. Kromě řady konkrétních znalostí z oblasti politologie, ekonomie, geografie a mezinárodních vztahů, získávají mnoho dalších dovedností (informační gramotnost, schopnost týmové práce, systémové analýzy, kritické myšlení atp.). 

Simulace a školící modul pro učitele jsou školám k dispozici zdarma od března 2008. Aplikaci vyvinula nezisková organizace Generation Europe ve spolupráci s odborníky z Univerzity Karlovy (MFF UK, ÚISK FF UK), Asociace pro mezinárodní otázky, CIANT a Gymnázia Sázavská.

Podrobnější informace o výukové simulaci jsou k nalezení na http://www.evropa2045.cz. 

Vývoj výukové simulace byl podpořen Evropským sociálním fondem, MPS ČR a hlavním městem Prahou v rámci programu JPD. Diseminace a školení učitelů byla proto omezena pouze na učitele a školy působící na území hlavního města Prahy. Během roku 2008, kdy byla simulace dokončena, prošlo výukovým modulem na 100 učitelů pražských středních škol a více než 600 studentů. Evaluace programu, zpětné vazby učitelů i mediální ohlasy jsou velmi pozitivní (viz http://www.evropa2045.cz/ke_stazeni.php). 

Předkládaný projekt by měl umožnit implementaci tohoto projektu i v ostatních regionech ČR a umožnit tak naplno využít potenciál exitujícího výukového nástroje. Součástí projektu je také aktualizace aplikace, podpora školám a rozšíření výukové metodiky.

FINANCOVÁNÍ PROJEKTU
: 
	Tabulka financování projektu

	Celková cena projektu:
	394 150,- Kč

	Výše spolufinancování (faktická a procentní):
	39 415,- Kč (10%)

	Částka nárokovaná na Úřadu vlády ČR:
	354 735,- Kč


Část B: Popis projektu

1. Cíl projektu 

Možnost absolvovat školení je klíčová proto, aby byli učitelé schopni výukovou simulaci ovládat. Na webu projektu je sice ke stažení podrobná příručka umožňující učitelům začít se simulací i bez školení. Praxe však ukazuje, že absolvování školení je pro úspěšnou implementaci na škole zásadní.

Cílem tohoto projektu je: 

· seznámit učitele v ostatních regionech ČR s možnostmi používání této výukové simulace (její použití je zcela zdarma) a poskytnout jim trénink, s jehož pomocí budou schopni požívat výukovou simulaci ve výuce 

· aktualizace a rozšíření metodické části příručky pro učitele o konkrétní zpracovaná témata a 10 pracovních listů usnadňujících pedagogům používání konkrétních kontextů ve hře pro výuku. Zvláštní důraz bude přitom kladen na problematiku institucí a procesů Evropské unie.

· aktualizovat „herní encyklopedii“ o data za rok 2008

· poskytování „vzdálené asistentce“ učitelům
2.
Cílové skupiny

2.1
Cílová skupina 1: 

Definice cílové skupiny: Cílovou skupinou projektu jsou učitelé všech typů středních škol vyučující předměty zejména z oblasti společenských věd (politologie, ekonomie, právo, mezinárodní vztahy, environmentální výchova atd.).

Regionální rozložení cílové skupiny: Semináře pro učitele se budou konat v 10 vybraných  krajích ČR mimo Prahu.  Volba konkrétních krajských měst bude učiněna v průběhu projektu s ohledem na zájme učitelů a rovnoměrné geografické rozložení. Případným zájemcům z krajů mimo cílovou oblast bude nabídnuta možnost účasti na semináři v jím dostupných krajích. 

Stav informovanosti a potřeb cílové skupiny k danému komunikačnímu okruhu: Výuka problematiky fungování EU a jejích institucí je často vyučována pro studenty nepříliš záživnou formou, která nepodněcuje jejich další zájem o tuto oblast. Najít v tématu dostatek atraktivních podnětů, provázat je s reálnými fakty, aktuálním děním a komplexem příčin a důsledků určitého jednání je pro učitele mnohdy velmi náročné. Výuková simulace Evropa2045 je v tomto smyslu účinným pomocníkem. Z dosavadní spolupráce s učiteli však víme, že druh výuky kombinující hru, internet a diskusi je něčím, co si sami teprve osvojují a vítají v tomto směru pomoc. Semináře zásadním způsobem usnadňují učiteli aplikaci výukové simulace do hodin a seznamují s dalšími formami jejího interaktivního využití. Hra sama pak poskytuje učiteli ucelený a aktualizovaný základ reálií týkajících se institucí a procesů EU. Učitel zároveň spolu s aktualizovanou verzí „metodické příručky“ získá konkrétní příklady zpracovaných témat spolu s pracovními listy. Výukovou hru lze vzhledem k propojení řady předmětů dobře zasadit do ŠVP.

Evaluace pilotního projektu na gymnáziu Omská ke stažení zde:

http://www.evropa2045.cz/download/Evropa2045_evaluace_Omska.pdf, či k nahlédnutí v příloze žádosti č. 4
Cílová skupina 2: (analogicky)

Definice cílové skupiny: Studenti všech typů středních škol.

Regionální rozložení cílové skupiny: Studenti středních škol na území 10 krajů ČR, ve kterých budou probíhat semináře pro učitele. 

Stav informovanosti a potřeb cílové skupiny k danému komunikačnímu okruhu: Z hodnocení výukové hry Evropa 2045 188 studenty 11 pražských středních škol provedeného v období říjen 2007 – prosinec 2008 vyplývá, že studenti hodnotí využití hry ve výuce pozitivně, umí si snadno poradit s ovládáním, pravidly hry i samotným „herním“ procesem. Nové informace přitom čerpají jak z názorů ostatních spoluhráčů (tedy z diskusí), tak z encyklopedie a od učitele. Téměř 60% studentů se domnívá, že se při hře něco naučili. (Hodnocení ke stažení zde: http://www.evropa2045.cz/download/Evropa_2045_hodnoceni.pdf, či k nahlédnutí v příloze žádosti č. 5
Vzhledem k tomu, že EU bude v životě budoucích generací hrát stále větší roli, jsme přesvědčeni o tom, že orientace v tématech souvisejících s EU a jejím fungováním spolu se schopností argumentace a komplexního pohledu na danou problematiku je jednou z klíčových potřeb všech studentů (nejen). Domníváme se zároveň, že výuková hra Evropa 2045 nabízí kvalitní základ pro rozvíjení těchto schopností. 
3.
Výsledky projektu

Výčet všech výsledků projektu: 

1. příprava a organizace seminářů pro učitele SŠ v 10 regionech ČR

2. aktualizovaná příručka pro učitele + metodické listy
3. aktualizace herní encyklopedie a dalších komponent hry

3.1
Výsledek projektu č 1: Semináře pro učitele v 10 regionech ČR
Detailní popis výsledku projektu: Semináře v 10 regionech ČR se uskuteční v červnu a v průběhu září – listopadu, tedy v období školního roku. Pro úspěšnou realizaci semináře je zapotřebí minimálně 8 účastníků. Semináře se budou konat ve školících prostorách s počítači a přístupem na internet, aby si učitelé mohli hrou sami projít z pozice hráče/studenta. Hlavní náplní seminářů je seznámení učitele se základními charakteristikami výukové hry, způsobem jejího ovládání a aplikace do výuky. Součástí semináře bude představení ukázkové hodiny a ostatních metodických materiálů. Pro kontaktování učitelů bude využita databáze středních škol celé ČR a dílčí databáze učitelů, kteří již sami aktivně projevili zájem o školení. 

Výstupy seminářů: fotodokumentace, prezenční listina, hodnocení
Výčet zdrojů informací pro výsledek projektu: prezenční listiny ze seminářů 

Vztah výsledku projektu č. 1 k cílové skupině 1: Semináře pomohou učitelům lépe a rychleji proniknout do systému výukové hry Evropa 2045, vyzkoušet si program z pozice hráče/studenta a seznámí se také se způsobem využití hry ve výuce. V průběhu semináře budou mít učitelé zároveň možnost konzultovat případné nejasnosti a potíže, jak se spolutvůrci hry, tak s ostatními učiteli. Seminář by měl být učiteli odrazovým můstkem pro skutečné využití hry ve výuce. Na základě dosavadních zkušeností budeme považovat za úspěch, pokud hru začne se svými studenty hrát 25% proškolených učitelů.
Vztah výsledku projektu č. 1 k cílové skupině 2: Studenti získají díky svým proškoleným učitelům možnost zažít výuku z trochu jiného úhlu (věříme, že zábavnějšího a zároveň přínosného) a „podívat se“ zblízka na fungování EU. Studenti zároveň prožijí řadu napjatých debat, ve kterých se budou snažit obhájit své projekty. Vyzkouší si tak nejen schopnost argumentace a diskuse, ale získají zároveň přehled o množství reálií a komplexu možných dopadů různých rozhodnutí. Věříme, že hra studenty zároveň podnítí k vyššímu zájmu o evropské dění.
3.2      Výsledek projektu č. 2: Vydání aktualizovaná příručka pro učitele + metodické listy
V rámci projektu proběhne aktualizace stávající příručky pro učitele (viz příloha Manuál pro učitele Evropa 2045) a její doplnění o 10 metodických listů, jejichž cílem bude poskytnout učitelům podklady pro využití hry v souvislosti s konkrétním vyučovaným tématem. Důraz při tvorbě metodiky bude kladen zejména na problematiku institucí a procesů EU. Příručka je členěna do přehledných kapitol a doplněna barevnými ilustracemi. Tisk je předpokládán v nákladu 600 ks. Distribuce do středních škol bude provedena jednak formou seminářů, prostřednictvím Eurocenter a učitelům samoukům bude nabídnuto její zaslání poštou. Elektroinická verse příručky bude k dispozici na internetu (volně ke stažení). Ukázka stávající verse příručky je přílohou č. 6 žádosti.   

Výčet zdrojů informací pro výsledek projektu: tiskem vydaná aktualizovaná příručka s metodickými listy
Vztah výsledku projektu č. 2 k cílové skupině 1: Příručka pro učitele má být skutečným manuálem ke hře a zčásti také metodickou příručkou pro využití hry ve výuce. Jako taková učiteli poskytuje přehledně uspořádané informace o technické struktuře a fungování hry, seznamuje se základními charakteristikami obsahu hry a praktickými informacemi, jak hru ovládat. V kombinaci se seminářem nabízí příručka učiteli dostatečnou průpravu pro plnohodnotnou aplikaci výukové simulace do výuky.
Vztah výsledku projektu č. 2 k cílové skupině 2: Příručka je volně dostupná také v elektronické verzi na internetu, tudíž ji mohou prostudovat i studenti a lépe porozumět fungování hry.
3.3. Aktualizace herní encyklopedie a dalších komponent hry 
Součástí hry Evropa 2045 je tzv. Encyklopedie Evropa 2045, která je volně dostupná nejen hráčům, ale všem návštěvníkům projektových stránek www.evropa2045.cz. Vzhledem k tomu, že encyklopedie má značný herní i výukový význam, chtěli bychom ji rozšířit o informace za rok 2008. Studenti i učitelé tak budou moci pracovat s aktuálnějšími informacemi. V rámci programové správy hry počítáme také s drobnými úpravami směřujícími ke snazší ovladatelnosti ze strany uživatelů, kterým zároveň nabízíme vzdálenou asistenci při řešení potíží se hrou.
Výčet zdrojů informací pro výsledek projektu: Zpráva o aktualizaci encyklopedie a dalších komponet hry s obsahem jednotlivých aktualizovaných položek
Vztah výsledku projektu č. 3 k cílové skupině 1: Aktualizovaná herní encyklopedie usnadní učiteli práci při přípravě výuky a zároveň poskytne široké pole informací o Evropské unii, jejích principech a činnostech, informace o mezinárodních institucích a organizacích, údaje o všech členských státech EU a o významných státech, které s Evropskou unií sousedí.
Vztah výsledku projektu č. 3 k cílové skupině 2: Studenti získají aktualizované podklady pro čerpání informací nezbytných pro průběh hry a zároveň zdroj informací, ke kterým se mohou vracet kdykoli v průběhu dalšího studia a čerpat z něj nezbytné znalosti.
4.
Zabezpečení výsledků projektu

4.1
Relevantní zkušenost

Generation Europe je nezisková organizace, která dlouhodobě působí v oblasti občanského vzdělávání a výuky o EU.  Sami, či v partnerství s dalšími organizacemi, realizujeme řadu projektů s tématikou EU pro střední školy.  Kromě projektu Evropa 2045 je to např:

Projekt evropského diáře – „Něco za to stojí“ - ve spolupráci s Evropskou komisí a Belgickou centrálou Generation Europe vydáváme již třetím rokem praktický diář, který je zdarma distribuován středním školám v ČR. Diář obsahuje 88 stran s praktickými informacemi o EU a jejích institucích, možnostech studia a zaměstnání, životním prostředí atd. Součástí projektu je také „Příručka pro učitele“s řadou připravených pracovních listů, která usnadňuje učitelům navazovat na konkrétní témata v diáři výukou. 

Projekt Dvorek.eu – (realizovaný ve spolupráci s Centrem pro komunitní práci, Střední Čechy). Dvorek.eu je portál pro podporu projektové výuky o EU. Cílem je motivovat mladé k zájmu o věci veřejné a problematiku EU. Portál je postaven jako profesionální internetový časopis zabývající se děním v Evropě. Studenti v roli novinářů publikují články o místních problémech, jejich řešeních a zajímavostech, podávají informace o vlastních školních projektech. Role učitelů ZŠ a SŠ pak spočívá v motivaci studentů, jejich metodickém vedení při psaní článků, tvorbě projektů a zapojování těchto aktivit přímo do výuky. V rámci projektu se nově připravuje simulační hra na téma fungování Evropského parlamentu.

Soutěž Cesta do Evropského parlamentu – pravidelně, již třetím rokem, vyhlašovaná soutěž o nejlepší studentský projekt. Projekty jsou zveřejňovány na portále Dvorek.eu a nejlepší řešitelé (studenti i učitelé) získají jako výhru studijní cestu do Belgie a Lucemburku na pozvání od europoslankyně Zuzany Roithové. 

Shrnutí relevantních zkušeností předkladatele: 

4.2
Lidské zdroje

Profily realizátorů projektů, jejich zkušenosti a znalosti (CV jsou přílohou žádosti o dotaci): 

Vedoucí projektu

Petr Jakubíček –  mandátní smlouva (živnostenský list) ,  

Koordinoval vývoj výukové simulace Evropa 2045 a podílel se i na tvorbě jejího konceptu. Od roku 2004 je ředitelem Generation Europe, o.s., jako projektový manažer a lektor se zabývá občanským a environmentálním vzděláváním.  

Role v projektu: Koordinuje činnost týmu, monitoruje dodržování harmonogramu a čerpání rozpočtu, připomínkuje tvorbu metodických materiálů a konzultuje aktualizaci. Společně s koordinátorem zadává práci externím spolupracovníkům a dodavatelům (grafik, tiskárna, správce serveru atd.) 

Koordinátor projektu

Veronika Endrštová – dohoda o pracovní činnosti

Koordinovala projekty Rozhovory s občany Evropy a Evropa očima mladých (Partners Czech, o.p.s.) zaměřené na zvýšení informovanosti občanů/studentů o EU a vybraných tématech v kontextu politiky EU. Studuje Sociální a kulturní ekologii na FHS a věnuje se metodám neformálního vzdělávání mladých. V Generation Europe má na starosti administraci výukové hry Evropa 2045.

Role v projektu: Zajišťuje přípravu seminářů, komunikaci s učiteli, poskytuje jim technickou podporu, připravuje podklady pro aktualizaci herní encyklopedie, vede provozní agendu projektu, spravuje databáze, zajišťuje tisk a distribuci herních manuálů. 

Školitel

Vít Šisler – dohoda o provedení práce

Vystudoval Právnickou Fakultu UK a arabistiku na FF UK. Studuje na doktorandském studiu na Ústavu informačních studií a knihovnictví FF UK, kde se mj. zabývá problematikou výukových počítačových her. Je spoluautorem výukové hry Evropa 2045.

Role v projektu: Vede semináře a školí učitele. Připomínkuje tvorbu metodických materiálů. 

Organizace řízení projektu včetně rozdělení odpovědnosti:

Pracovně-právní vztah mezi realizátory projektu:

4.3
Vztah projektu k probíhajícím/uskutečněným aktivitám

Vztah právě probíhajících nebo již uskutečněných aktivit (předkladatele projektu a ostatních realizátorů) k výsledkům projektu:

Analýza možnosti použití již dostupných výsledků a zkušeností (předkladatele projektu a ostatních realizátorů):

Realizátor použije veškerých výstupů projektu Evropa 2045 (vlastní simulační hra, školící modul, příručka pro učitele, herní encyklopedie) a naváže na zkušenost implementace projektu na území hlavního města Prahy. Jako důsledek zpětné vazby pražských učitelů bude metodická část projektu rozšířena o další metodické materiály pro učitele (metodika pro vedení hodin navazujících na témata ve hře s pracovními listy).

V srpnu 2008 uspořádal předkladatel projektu školení pro vedoucí regionálních Eurocenter, kteří prošli seminářem podobným tomu, který byl realizován pro učitele SŠ. Na základě toho byla dohodnuta spolupráce při případné realizaci seminářů v jednotlivých krajských městech zejména při propagaci seminářů školám.  

4.4 
Vyhodnocení rizik

Výčet potenciálních rizik (vnějších a vnitřních) při dosahování výsledků projektu:

Vzhledem k tomu, že projekt byl realizovaný na území hlavního města Prahy v předchozím roce, je většina myslitelných rizik zapracována ve stávajícím konceptu simulace. Školy v regionech se v ohledech, které jsou pro implementaci výukové simulace do výuky zásadní, od těch pražských nijak zvlášť neliší.  Jde například o informační gramotnost učitelů, vybavení počítačových učeben, otevřenost učitelů a školského managementu pro zavádění inovativních metod do výuky. Naopak lze říci, že pražské školy jsou na rozdíl od škol v regionech zahlceny nabídkou účasti v projektech atp. Přesto však lze identifikovat 2 druhy rizik:
1) Nízký zájem učitelů v jednotlivých krajích o účast na seminářích (nutný minimální počet 8 učitelů/1 školení). 
2) Učitelé, kteří projdou seminářem nakonec z různých důvodů nezavedou používání simulace do výuky. 

Vyhodnocení a návrhy řešení jednotlivých rizik s přihlédnutím k jejich negativnímu dopadu na výsledky projektu:

K riziku č. 1: Na základě zkušenosti z pražské implementace, kdy se podařilo proškolit na 100 učitelů, je možné konstatovat, že zájem učitelů o seminářů lze ovlivnit dostatečnou publicitou a komunikací se školami a dalšími institucemi (například krajské školské odbory, regionální Eurocentra). Komunikaci se školami v daném regionu je potřeba zahájit v dostatečném předstihu a na jejím základě vybrat vhodné načasování akce atp. 
Předkladatel disponuje velice kvalitní databází všech středních škol a díky projektu „Evropský diář – Volba je na Tobě“ disponuje také vlastní sítí školních koordinátorů, kteří na projektu spolupracují delší dobu (cca 900 učitelů). 

Prostřednictvím webového formuláře na webu projektu Evropa2045 sbíráme od března 2008 zájemce o školení i z regionů, kde jsme doposud nebili schopni uspořádat žádný seminář. 

K riziku č. 2: Není možné očekávat, že 100 procent účastníků seminářu se stane natšenými uživateli nějaké konkrétní aplikace. S účastníky je však zapotřebí být po absolvování semináře v kontaktu, pomáhat jim řešit konkrétní obtíže s administrací a konzultovat metodickou stránku. To je role koordinátora projektu. Z tohoto důvodu se velice osvědčuje společný neformální oběd po skončení semináře, kde mohou učitelé s lektorem a koordinátorem individuálně řešit věci praktického charakteru, na které by se při semináři ostýchali zeptat.    

Předkladatel navíc disponuje velice kvalitní  

4.5
Dlouhodobá udržitelnost

Jak metody projektu přispějí k dlouhodobé udržitelnosti výsledků projektu:

Jak budou výsledky projektu po jeho skončení navazovat na vlastní aktivity 

předkladatele projektu, příp. na další aktivity ostatních subjektů: 

Předpokládáme, že díky sérii seminářů a inovované metodice projektu se nám podařit dostatečně velkou síť vyškolených učitelů schopných moderovat používání simulace na svých školách. Pražská zkušenost ukazuje, že řada škol, které se simulací učiní pozitivní zkušenost, ji pak pravidelně zařazují do svých školních vzdělávacích plánů. Řešitel se  při získání grantu na tvorbu výukové aplikace zavázal, že ji bude zdarma provozovat po další dva roky. Simulaci Evropa 2045 považujeme navíc za úspěšnou linii naší organizace a jejímu rozvoji se hodláme věnovat i příštích letech.
Část C: Implementace

5. 
Harmonogram projektu

Předkladatel projektu vyplňuje požadované údaje do tabulky Harmonogram projektu.

6. 
Rozpočet projektu

Předkladatel projektu vyplňuje požadované údaje do tabulky Rozpočet projektu.
� Podrobný rozpočet projektu vyplňuje předkladatel projektu do Tabulky Rozpočet projektu.








